
          

08-04-2018  

Chorégraphe   :  Sylviane R. 

Musique  :  Can’ t go to heaven  by  Addison Johnson 

Type  :  Intermédiaire , 48 comptes , 2 Murs , Tags , Restarts , Bridge 

 

Sect 1 :  SWIVETS , VINE , STOMP   

1,2,3,4        Pointe PD à dr et Talon PG à g , revenir au centre, pointe PG à g et Talon PD à dr , revenir au centre 

5,6,7,8        Vine à dr , Stomp PG 

 

Sect 2 :  SWIVETS , VINE , STOMP   

1,2,3,4        Pointe PG à g et Talon PD à dr , revenir au centre, pointe PD à dr et Talon Pg à g , revenir au centre 

5,6,7,8        Vine à g , Stomp PD 

                                                               *  Début des Murs  3 , 4 , 5 , 7 , 9 , 10 

Sect 3 :  JUMP OUT DIAG RIGHT , IN , JUMP  OUT DIAG LEFT , IN , ROCK BACK , STOMP , HOLD 

1,2,3,4       Ecarte PD et PG en diago 1/8 à dr , revenir au centre , écarte en diago 1/8 à g , revenir au centre 

5,6,7,8       Rock PD derrière et Kick PG , revenir sur PG , Stomp up PD à côté PG  , Hold  

 

Sect 4 :  HEEL & POINT , KICK , STOMP , ROCKING CHAIR 

1et 2           Talon D en diag av dr , revenir sur PD , pointe G à l’intérieur  

3, 4              Kick PG , Stomp PG   

5,6,7,8        Rocking chair PD 

                                                              *  Début  du  Mur  8 

Sect 5 :  KICK , CROSS , KICK , KICK , CROSS , KICK , STOMP , HOLD  ( ½ T.  LEFT) 

1 à 8           Kick PD , Cross PD 1/4 t à g,  Kick PD , Kick PG ,Cross PG 1/4t à g , Kick PG , Stomp PG , Hold    

 

Sect 6 :  STOMP , SWIVELS , HOLD  

1,2,3,4        Stomp PD ,  pivoter Pointe , Talon , Pointe PD vers la dr                   (Main au Chapeau) 

5,6,7,8        ramener vers la g , Pointe , Talon , Pointe PD  , Hold 

                                                                                                                                                  Suite  >>> 



 

          ( Suite ) 

 

 

 

 

                                                                                                                       

                                                                                                                                    

 

 

TAG :      8 comptes  >>>     Vine à dr , touch PG , Rolling vine à g , Stomp up PD 

                                           après les Murs    1(2X)  , 2 , 3 , 5 , 6 

BRIDGE :   4 comptes   ,  Pause 4 T  ,   après le Mur 8 

 

 

 

Mur  1  :    Sect      1 à 6                   * TAG , TAG 

Mur  2  :    Sect      1 à 6                   * TAG      

Mur  3  :    Sect       * 3 à 6  + 6        * TAG 

Mur  4  :    Sect       * 3 à 6 

Mur  5  :    Sect       * 3 à 6                 * TAG 

Mur  6  :    Sect      1 à 6                    * TAG 

Mur  7  :    Sect       * 3 à 6  + 6 

Mur  8  :    Sect       *  5 + 6                *  Bridge  

Mur  9  :    Sect       * 3 à 6   

Mur 10  :   Sect       * 3 à 6 


