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= “TIL YOU CAN T =

Musique : Cody Johnson — ‘til you can’t
Type : inter, phrasée, 2 murs, 3 restarts

A64 — A64 —B64 — A56 - R—B64 — A64 —B56 — R —B64 — R (sect 5) B32 - Fin

PARTIE A
Sect1: VINE RIGHT, 1/4T LEFT HOOK , VINE LEFT , SCUFF

1,2,3,4 PDadr, PGderriere PD, PD adr, 1/4t a g Hook PG derriére jambe D
5,6,7,8 PGag,PDderrierePG,PGag, ScuffD

Sect2: STEPR, POINTL,STEPL, KICKR, COASTER STEP, STEP L

1,2,3,4 PD devant, Pointe G derriére PD, PG derriere, Kick D devant
5,6,7,8 PD derriere, PG a co6té du PD, PD devant, PG devant

Sect3: REPETE Sectl
Sect4: REPETE Sect2
Sect5: POINTR, STEPR, POINTL,STEPL, POINT R, POINTRFWD, POINT R, HOOK

1,2,3,4 PointeDadr, PD devant, Pointe Ga g, PG devant
5,6,7,8 Pointe D adr, Pointe D devant PG, Pointe D a dr, Hook D derriere jambe G

Sect6: STEPR, HEELFAN, STEP L, HEEL FAN, SWIVELS R, HEEL FAN R

1,2,3,4 PDadr,TalonGadr,PGag,TalonDag
5,6,7,8 TalonsDetG adr, revient au centre, Talon D a dr, raméne

Sect7: ROCKSTEP , 1/2T , HOLD, HEELS SWITCH , (X2)

1,2,3,4 1/4tadr Rockstep PD, revient sur PG, 1/4tadr PDadr, Hold
5,6,7,8 Talon G devant, rameéne, Talon D devant, raméne * Restart ici au 4& mur

Sect8: ROCKSTEP , 1/2T , HOLD, HEELS SWITCH , (X2)

1,2,3,4 1/4tag Rockstep PG, revientsur PD, 1/4tag PGag, Hold
5,6,7,8 Talon D devant, raméne, Talon G devant, raméne

>>> SUITE



PARTIE

Sectl: JAZZBOX, HOOK &SCOOTS SPIN FULLTURN R, STOMP R, STOMP L

1,2,3,4 Jazz box PD, PD devant, PG derriere, PD a dr, PG devant
5,6,7,8 Hook PD devant jambe G Tour complet a dr ,en sautant sur PG, Stomp PD, Stomp PG

Sect2: TOESTRUTRBACK, 1/2T L TOE STRUTL, KICK, STOMP , HEEL FAN R

1,2,3,4 Pointe D derriere, pose talonD, %4 t a g Pointe G devant, pose talon G
5,6,7,8 Kick PD, Stomp up PD, Talon D a dr, raméne (rester PdC sur PG)

Sect3: REPETE Sectl

Sect4: REPETE Sect 2

* Restart début du 9 mur > ici

Sect5: ROCKBACKDIAGR, KICK, STOMP R, ROCK BACKDIAG L, KICK, STOMP L

1,2,3,4 Rock back PD en diagonal arr dr, revient sur PG, Kick PD, Stomp PD devant
5,6,7,8 Rock back PG en diagonal arr g, revient sur PD, Kick PG, Stomp G devant

Sect6: ROCKSTEP,1/2TR,STEPR,STEPL, SWIVETSR&L

1,2,3,4 RockstepavPD, revientsur PG, % tadrPDdevant, PG a c6té PD
5,6,7,8 Talon G a g et pointe D a dr, revient au centre, talon D a dr et pointe G a g, revient au centre

Sect7: VINER,TOUCHL, ROLLING VINE L, SCUFFR

1,2,3,4 PD a dr, PG derriere PD, PD a dr, Touch PG vers I'intérieur
5,6,7,8 Rolling vinea g , PG, PD, PG, Scuff PD * Restartici au 7é& mur

Sect8: VAUDEVILLER, VAUDEVILLE L
1,2,3,4 PD croise devant PG, PG a g, Talon D diago av, ramene PD
5,6,7,8. PG croise devant PD, PD a dr, Talon G diago av, raméne PG
3 RESTARTS:
* aumur 4, partie A, remplacer le compte 56 par un HOLD, et reprendre en B
* aumur 7, partie B, aprés 56 c, reprendre en B
* au début du 9é mur, partie B , commencer par la section 5

FINO : Stomp D

Bonne Danse (Q'




